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ENEM

Inglés Avancado
Hard Skills

Avancados:

e Desenvolvimento Full Stack

e Python (Django/DRF)
e Tailwind Css
e HTML, CSS

Intermedidrio:

e Git and Github

e PostgreSQL

e API's REST

e React/TS

e JavaScript/TypeScript
o C

Basico:
e Java
o Ct#

Apaixonado por programacdo, com vivéncia multicultural que fortaleceu minha
adaptabilidade e comunicagdo. Atuo no desenvolvimento de sistemas, principalmente
web, utilizando tecnologias modernas de full stack.

Atuo de forma pratica e orientada a execucdo, estruturando e desenvolvendo solucées
com foco em organizagdo, consisténcia e manutenibilidade. Busco compreender
profundamente as ferramentas que utilizo, estudando seus fundamentos e aplicando
esse conhecimento na construcdo de sistemas mais sélidos e bem estruturados.

Tenho um perfil de aprendizado continuo e auténomo, com iniciativa para explorar novas
tecnologias, validar abordagens na pratica e evoluir rapidamente a partir dos resultados.
Atualmente, concentro meus esforcos em aplicacdes full stack e no uso pratico de
inteligéncia artificial, especialmente em cendrios que exigem estrutura, escalabilidade e
tratamento consistente de dados.

Meu objetivo ¢ desenvolver sistemas robustos e alinhados a problemas reais.

Experiéncia Profissional

Engenheiro de Software Instituto ECOA-PUC-RIO - estsgio

Engenheiro de Software | Rio de Janeiro | Fevereiro 2026 - Atual

Atuo como engenheiro de software no Instituto ECOA PUC-Rio, em parceria com a Petrobras,
participando da fase de entrega de solugdes tecnoldgicas em ambiente corporativo. Sou responsavel por
conduzir o desenvolvimento de aplicacbes completas, desde a modelagem de dados e definicao
arquitetural até a entrega final, garantindo consisténcia, organizacdo e manutenibilidade das solucdes.
Trabalho com desenvolvimento full stack utilizando Django, React e bancos de dados relacionais como
PostgreSQL. Minha atuagdo inclui construcdo de APls, estruturacdo de sistemas e organizacdo da camada
de dados. Também desenvolvo mecanismos de busca semantica com embeddings, aplicados a
recuperacao de informacdo em base de dados, além de atuar na integracdo de APIs e no tratamento de
dados sensiveis com boas praticas de seguranca.

Programa Ignicao ECOA-PUC-RIO - Estigio
Desenvolvedor de Software & Pesquisador | Rio de Janeiro | Abril 2025 - Fevereiro
2026]|

Programa de estdgio coordenado pelo Instituto ECOA PUC-Rio em colaboracédo com a Petrobras.

Nele, atuei como desenvolvedor de software, buscando solucionar problemas propostos pela

Petrobras por meio de ideias inovadoras, em colaboracdo com uma equipe multidisciplinar.

Durante o programa, desenvolvi aplicagbes de IA generativa, utilizando métodos como RAG
(Retrival-Agumented Generation), busca seméntica no banco de dados, LLM para resumo personalizado
de mensagens. Em sua grande maioria, desenvolvi aplicagcées web, utilizando os frameworks:

Django (Python) / React JS / TailwindCSS. Além de habilidades técnicas, também pratico competéncias
em apresentacao, oratdria, criatividade, proatividade, trabalho em equipe e outras soft skills essenciais.
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Pensi Colégio e Curso - Monitor Voluntario
Monitoria | Rio de Janeiro | 2022 - 2023

Atuei como monitor de Inglés, voluntdrio da minha escola no Ensino Médio.

Projetos

dropai - Gerenciamento dos Campeonatos de Surf - software

Desenvolvedor | Rio de Janeiro | Presente

Estou desenvolvendo, junto a uma equipe, uma plataforma de gerenciamento de campeonatos de surf,
para apoiar associacbes na organizacao de suas competicoes. Com modelagem de regras complexas
como estrutura de baterias e chaveamentos, classificacdo, pontuacdo e progressao de atletas. A
proposta é otimizar processos que ainda s3o manuais por uma solucdo pratica e centralizada com regras
estruturadas de competicdo

No desenvolvimento, utilizamos Django (Python) para o backend, JavaScript, HTML e TailwindCSS no
frontend, e banco de dados PostgreSQL.

Compilador de linguagem de programacao - software

Projeto para estudos

Um compilador feito na linguagem C, no qual l& um arquivo texto que contém o cédigo dessa linguagem
genérica chamada LBS, envolvendo leitura, interpretacao e traducio de instrucdes para cddigo de
maquina. Nesse projeto implementei funcionalidades que trabalham bem os conceitos de meméria do
computador, parsing de texto e algumas estruturas de dados, além de préticas do entendimento da
maquina na hora de executar um programa.

Formacao Académica

Bacharelado em Ciéncia da Computacao
Pontificia Universidade Catdlica (PUC-Rio) | Rio de Janeiro | 2024.1 - Presente |

(Estimativa de conclusao: Julho, 2027)

Ao longo do meu curso realizei projetos em Python/Django, C, C# e Java.

Colegial
Pensi Colégio e Curso (Ensino Médio) | 2020 - 2023

° Foco em disciplinas para vestibulares Nacionais, Estaduais e concursos Militares.

BocaRatonMiddleSchool (Ginasio) | 2018 - 2019

° Escola Publica nos Estados Unidos.









